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los c!.e dedsión oomo ln:;tn.1mento de FH'ogromadón han sido ob¡eto de estudio para los in= 
en forma un tanhJ irregular, apareciendo nuevos desarrollos concentrados en r-

perfodos. Hada lo mitad de loo años setenta es frec~senre encontrar uno o dos aa'ficulos. 
e! tema en caoo entrega de 11 communiootions of the ACM'e. 

timos años sólo aparece un arrfcL1Io sobre roblas de decisión en la misn10 pub! 
cm'lelnres del tema esto no represenh:arobsch;lScencio definitiva 
horas hay invertidas en las muchas formas ingeniosas se han producido. 

artrcuio presenta uno introducción de las tablc;s en lo prograrnoción de cn;tómtrl'asc 
mrnima de que esta forma complete el panorama corriente de representación de 

Se desoo en el futuro hacer lo E:rvaiuadón de las opciones de codificación de au 

la segunda parte del articulo trata la conversión de programc;s o tablas de decisión~ Esto se 
ser me¡or que el traromiento tradicional de convertir el programa en un diagrama de flu 
razones de mane de eipado en el medio frsico de salida, y de tiempo de ejeoodón. 

• ,. '!'"' S#f' lo l 6 s o &, u ~ mfil •.e m€d1Cionar que esHl ap i wc!on s¡gue os 1 meamhsn~os ae uoo puow::ac1on 
problema (John G::rvoaras., Universiiy of Glasgow) y que las proposiciones condicionales se 

forme~ ioo /! para mayor darklad. El desa lo formulado aquí pre·~ende dar un 
de cons paro el anólisis de posibilidades avizoraclas en el lo CC!Vooros, 

reseñado dentro este ·~rabajo" 
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Primera Aplicación 

Conversión de un autómata determinfstico finito en una tabla de decisión simple. 
Aparte ele su uso como analizador léxico, el autómata puede realizar funciones de reconocimien-
to en otros ambientes. · 
El siguiente caso serviró para ilustrar el procedimiento de conversión. 

El artfculo 59 de la Constitución de la Repablica de Colombia establece: 
11 Para ser elegido contralor general de la república se requiere ser colombiano de nacimiento y 
en ejercicio de la ciudadanfa; tener mós de 35 años de edad; tener:'frn..lo universitario en dere­
cho o en ciencias económicas o financieras. Además, haber desempeñado en propiedad al.guno 
de los cargos ele Ministro del Despadlo, Magistrado de la Corte Suprema de Justicia, Consejero 
de Estado, Contralor General de la RepOblica; o habe sido Miembro del Congreso Nacional por 
lo:· menos durante cuatro años, o Profesor Universitario en las c6tedras de ciencias jurfdico eco­
nómicas, durante un tiempo no menor de cinco años11 • 

Para obtener un autómata simplificado, asumiremos el siguiente alfabeto: 
T implica el cumplimiento de: 

d 
m 
es 
cg 
ct 
pu 

Mós de 35 años de edad. 
Colombiano de nacimiento 
Ejercicio de la ciudadanra 
Trtulo en derecho o en ciencas econ6micas o financieras 
Ministro del despacho (en propiedad) 
f\Aagistrodo (en propiedad) 
Consejero de estado (en propiedad) 
Contralor general (en propiedad) 
Miembro .del Congreso Nacional ( ) 4 años) 
Profesor universitario jurfdico-económicas ( ~ 5 años) 

El autómata ser6: 

T 
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E! procedimiento propuesto pam la ronver5ión es el siguiente: 

1) Tomar el estado de partida (estado 1) del cur6mam. 
1!) Formar una condidór! mlli!!J?Ie. ron 5ignos del alfabeto. 

( Condi d6n múlt e: Es un con¡~.mto de condiciones sencillas$ 
Cada condición S{'lndlla es un subconiunto del alfabeto que rr10rque algún(os) arco(s) 
autérnata). 
Si de un estado hay sa a de un formar la con di dón K = Eskido. 
ForiTIOr siempre(® todas maner¡¡¿s) la condición K = Esiodo para el de aooproc 
( Es todo Fina!), 
Si hay un oomero n de dar lugar ra 
condi e ión K = Estado 
El número di!l rondidooos ~ marcas diferentes en los an::os.r m& el 
mero de esrodos ron mds S 1 hoy ) con h-a~ a un 
sólo esrodou se suman n=l 

111) Accion~ 
Fomtar una acd6n K = Estado con cada estado. 
(una acdón por cado es~ado del autórl'l!lta)11 

IV) Acciones 
Formar las acciones: Volver (prutG~ regresar a aplicar la tabie1~ Para 1 (para aceptar) y 
Para 2 (para recharzar )& 

V) Reglas de decisión 
For!"'''(:!r -por roda esrodo ron m& de uoo ~!ida -una regla de para cada arco 
que marque uoo transición desde ese estado. 
Si de todo estado hay mds de una sal ida número de es número 
de arcoso 
Para (n-1) de bs n estados con sólo una ~olida apl!oor mismo concepto anterior ~V-

llenado de la robla 

1) U = 1 (estado de partida); rm = O 
k = prim~r arco ooJI!ente de ! 

1!) ( Condi dones). 
Maroor S en la casilla K =valor de U 
Maro:u S en casilla identificada 
Maroor N en el resto de casillas 
(Acdooos). 
lvioroor (X) en la 
éste arco. 

k. 
condiciones 

) 

l'viaroor co.síllo oorr~pondi ente a 'volver 
Apiioor con todos arcos salien]·es del estado ach;al el paso 2 paro furrnar diferente$ regias 
de deds!6ne 
variar k 
Tomar un nuevo estado conectado directamente con los 
Si de él mas de un arco .. hacer U =Estado k= primer arco saliiH"!reo 



i?'""'·"'",.~n so un tirco y nn O 
:¡; condidooos ia K = c"~"'""n'" 

Si el estado sale solamente un c~rco y m= O§ enconhc¡;;¡r 
esrodo~' busa:~r 

Fori"rnlr 
S eií! 

nn = fl 

correspor.díent~&~ o este ,1"1li.it¡P';jf;jn 

=valor de U 
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a) Una es tru cfliJ ro de lista~ 
Gries, Compiíer Corntrudion for digita~ c<on1purers .. J~ Ch. 3 
Cada e~rodo con K are~ salienres sEJ r~r~enta con 2K+2 
el nomlhre del e~mdo.\ la segunda el valor de 1<, 
Cada pqf'Subslguiente oontieoo un maroodor aro::o y un apunfi11dor al corn 
represenh:u::ión del es fado ai que se transfiere. 
No hoy indicación de ef! cifmcl'ae 

b) Una cláusula CASE (cuondo soo disponible en el !engua¡:e 
Waite y ler Ccmsh·uction., Spring~¡· 1 
que el es consldembie con esta altemal·iva_, 
(generalmente costoso en rermlnos de y 
ra represenror e 1 autómata® 

e) la lllOtriz de tramlci6n 

e) 

While (srmbolo todavr(.l incompleto) 
estado: = ~abla t estado, nuavo -

Aho y uUman (prindples of COmpilar Designó' 
orreg bldimem 1 indizado con 

coosum ir mL1cho espado 
co!umm:1!1i> ~] 

autores ci'iados en c)presentC~r. ;.""'...,'""' 
fCJd!idad de UN prc-pordona el trí1:'i·rumiento rr10rr1z transi 

Para ubicar el i'ratamiento propuesto en e:'ite artrcu se resal·ro : a )su 
rrn:1triz de trarnidónu en )l caracle~ oomo 

b) la varie,odad prograrrl()lr una 
truciura o & que comunmente 
Para teoor só l!.ma posibilidad interesante ver: 11 Exhmdlng 
to Convertíng entry Ded5ion to Cornputer prog 
Keith Shwayder; Comm ACM Sept0 1 17 nr 9 
(El objetivo es minim'ize1r el ·tiempo de e¡ecu 

Fina!men~e,.' puesto que conversión 11.ma 
puede pensarse en variar las posibilidades un mismo at! 

Segundo ap!i ood6n 

Conversión de progrornm •l:i tabla~ decisión 
lograr un prot;:er.:Hm eHdenre para convertir un programa (5c::;rito en un 
en una robla oo dedslón es un objetivo seductorr: en Mm1inol' 

). 
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es un nlb'ltuml oomun!cad6n, se a::mvierte en un sustituto venh::~joso del diagrama de 
flujo (tcdavra en progmrnadón) por cuanto el tal"ilaiio del progralflliJ paro logrCJr una tabla 
de decisión a partir de un c6digo es necesariamente inferior al que corresponde o la obtenci6n 
de un diogmma "'~ flujo. 
En segundo lugtiilfu existiendo méi·odOíS diversos para convertir automdticomente una 
dsi6n ern un programa oompurodorr y algoritmos para optimizar una robla Onformation eory 
applied to the conver~ ~dsion robles to computar progmms S.· Gaoopclthy, Ra¡araman., 
Comm. Sept 1 development of Dedsion Tabl~ via porsing of Compiex Decision 
situotion!l"' Comm 1 ) se pui{;Jde pert$ar en la conversi6n oon el prop6sito optimi= 
zar y lmente., meoos como ~¡erdcio te6rico17 ron el obietivo oo disponer de oodi-
Hoodón en lenguaje@ 
El proced viene emeguida esM fundam~®ntooo en el trooojo de John Cavoums (On 
t'ne oonversion mms Dedsion 'febles~ Mefhod and Ob¡ectives Comm@ ACM Agooto, 
1974) en es~e obietivos propuestos son depuracl6n del progrorrn:~ y optimización. 
Aunque el obje'~ivo pese a que en aigi'Jn caso un programo puede con~ 

d!fererr~es"' lo que le lleva a oonduir que los tablas de decisión no son muy 
detierminar ia ~001dntioo de programas de COO'Iputod6n, vale la pena un replcmteam 

conve~i6n, con el propósito de analizar mejor el planteamiento 
bibliogmfioos del trabaJo citado. 
rroi pensando en que las proposidoni\S5 condicionales usadas en el 

tipo 1 f l6gico 11 para simplifioors 

Proced 

K=l 
S =S 
m= 1 

loi1e5 de! programa hasta enoontror una ld6n condido-

3) 
oondid6n (m) 
~d$i6n 1<) y frente ai r6ruio ac.wa! de condición llenar con 

ia rorro y el valor de m (ptJm recordar la condid6n 

ra = ra+i 

(oolumoo oonS 
ve! valm de ro., 
' 



Si encontramos otro proposici6n 
Si encontramos uoo acd6n1 llenamos el 
dieffílre en ooiumna K con man:::amos 
con acciones que prosigan hado 

un A p 

) escribim~s nt 

1 Haremos: 

n= 
Si T ( ra(p) - 1t § K - 1 ) 
Hocemos T (r€:i(p)- " 1< ) = - n., !< ~ 1) 

otro modo hoo:Jr n = n+1 y rep~timos este 

Si ra(p) 2 

HacíMJos T (nnu K)= S íi'nbolo 
ffíln desde 1 has ro ra(p) - 2 

Un <e$ una propos idón condicional que aparece 
Sa esro propo;:;k:ión oondic·ionol maroodo y es ia 

antes ~ pro reder oon 5. 
se ooidooo 
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